
�����
�������������
����������

���������

�������� ���������
���������
��������

��������
������

���� ����

�������
�������

������������������
����������������������



19.11.2026, h. 16:15 - 18:15 

QUANDO ANCHE IL CIBO 
GIOCA E SUONA!
Ispirato all'Obiettivo 3 dell'Agenda 2030, il 
laboratorio unisce coding e alimentazione per 
studenti e famiglie. Tra robot, schede elettroniche e 
reticoli, il cibo si trasforma in percorsi da 
programmare e melodie da comporre. 
Un'esperienza che intreccia gioco, tecnologia e 
nutrizione per stimolare creatività, consapevolezza 
digitale e la scoperta di un'alimentazione sana ed 
equilibrata.

Iniziativa riservata a specifiche categorie. E’ necessaria l’iscrizione 
(consultare pagina web dedicata).

Organizzato da: Servizio Marconi TSI - USRER con la 
collaborazione della Direzione Didattica Ilaria Alpi 
di Fidenza
https://canva.link/fct-26-food-studenti-famiglie

Direzione Didattica Ilaria Alpi di Fidenza
Plesso De Amicis
Via XXV Aprile, 24 - Fidenza



2.12.2026, h. 16:15 - 18:15 

ART THERAPY E 
BELLEZZA
Ispirato all'Obiettivo 3 Agenda 2030, il laboratorio 
guida studenti e famiglie a scoprire il patrimonio 
culturale e paesaggistico come fonte di benessere. 
Tra esperienze analogiche e digitali, forme e colori, i 
partecipanti imparano a leggere il territorio con 
occhi nuovi, coltivando creatività e sensibilità 
artistica per comprendere che curare la bellezza 
circostante significa curare se stessi.

Iniziativa riservata a specifiche categorie. E’ necessaria l’iscrizione 
(consultare pagina web dedicata).

Organizzato da: Servizio Marconi TSI - USRER con la 
collaborazione della Direzione Didattica Ilaria Alpi 
di Fidenza
https://canva.link/fct-26-art-studenti-famiglie

Direzione Didattica Ilaria Alpi di Fidenza
Plesso Ongaro
Piazza La Pira, 120 - Fidenza



I nostri partner


